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1. Conceitos basicos

1.1. Jogos e solugdes

1.2. Comportamento racional

1.3. Estado estacionario e interpretacées dedutivas
1.4. Terminologia e notagao

. Jogos estaticos com informacéo perfeita
2.1. Equilibrio de Nash
2.2. Existéncia de equilibrio de Nash
2.3. Jogos estritamente competitivos
2.4. Equilibrio de Nash em estratégias mistas
2.5. Aplicagdes a economia

. Jogos estaticos com informacgdo imperfeita
3.1. Jogos Bayesianos
3.2. Equilibrio Bayesiano de Nash
3.3. Leilbes
3.4. Desenho de mecanismos
3.5. Outras aplicacdes & economia

. Jogos extensivos com informacéao perfeita
4.1. Equilibrio perfeito em subjogo
4.2. Interpretacao de uma estratégia
4.3. Jogo de barganha de ofertas alternadas
4.4. Jogos repetidos

. Jogos extensivos com informagé&o imperfeita
5.1. Equivaléncia de jogos extensivos
5.2. Estratégias comportamentais e mistas
5.3. Equilibrio sequencial
5.4. Equilibrio Bayesiano perfeito

. Jogos de coalizao
6.1. Jogos de coalizdo com pagamentos transferiveis
6.2. Core
6.3. Conjunto estavel e conjunto de barganha
6.4. Valor de Shapley
6.5. Aplicacdes a economia
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